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Simbol Diagram Activity (Hendini, 2016) 

 
Start Point, merupakan awal aktivitas. 

 
End Point, merupakan akhir dari aktivitas. 

 
Activities, menggambarkan suatu proses/kegiatan. 

 Control Flow, menunjukkan bagaimana kendali suatu 

Simbol Diagram Use Case (Hendini, 2016) 

 
Use Case menggambarkan fungsionalitas yang disediakan 

sistem sebagai unit-unit yang bertukar pesan antar unit dengan 

aktor, yang dinyatakan dengan menggunakan kata kerja. 

 

Aktor adalah orang atau sistem yang mengaktifkan fungsi 

dari target sistem. Aktor berinteraksi dengan Use Case, tetapi 

tidak memiliki kontrol terhadap Use case.  

 

Asosiasi Aktif, antara aktor dan use case, mengindikasikan 

siapa atau apa yang meminta interaksi secara langsung dan 

bukannya mengindikasikan data. 

 

 
Asosiasi Pasif, menggambarkan bagaimana aktor tidak 

terlibat secara langsung dalam use case. 

 

 

Include berarti suatu use case diperlukan oleh use case lain 

atau merupakan bagian dari use case lain, contohnya adalah 

pemanggilan sebuah fungsi program. 

 

 

Extend berarti suatu use case menjadi perluasan dari use case 

lain jika telah memenuhi kondisi tertentu. 
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aktivitias terjadi pada aliran kerja dalam tindakan tertentu. 

 
 

Fork (percabangan), digunakan untuk memecahkan 

sebuah kegiatan menjadi dua kegiatan yang paralel. 

 

 

Join (penggabungan), digunakan untuk menggabungkan 

kembali dua kegiatan paralel menjadi satu. 

 
 

Decision Points, menggambar kan pilihan untuk 

pengambilan keputusan dengan hasil yang berbeda. 
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